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Пояснительная записка
Дополнительная   общеобразовательная   общеразвивающая   программа
[bookmark: _GoBack]«Основы компьютерной графики» является программой технической направленности цифрового профиля «Точка роста» в рамках нацпроекта
«Образование», а также программой художественной направленности. Программа охватывает все базовые основы в области компьютерной графике в рамках графических редакторах (Adobe Photoshop, GIMP).
Настоящая дополнительная общеразвивающая программа «Основы компьютерной графики» разработана с учетом:
· Федерального Закона Российской Федерации от 29.12.1012 г. № 273 «Об образовании в Российской Федерации»; изменения в Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» 273-ФЗ в части определения содержания воспитания в образовательном процессе с 1.09.2020;
· Концепции развития дополнительного образования до 2030 года;
· Федеральный проект «Успех каждого ребенка» в рамках Национального проекта «Образование». Утвержден президиумом Совета при Президенте РФ по стратегическому развитию и конкурентоспособности профессионального образования, Министерства просвещения РФ 10.11.2018 г.
· Указа Президента Российской Федерации «О национальных целях развития Российской Федерации на период до 2030 года»;
· Приказа Министерства просвещения Российской Федерации от 9 ноября 2018 г. № 196 «Об утверждении порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»
· Постановления Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 28.09.2020 г. № 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4. 3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи» (Зарегистрирован 18.12.2020 г. № 61573);
· Письма Департамента государственной политики в сфере воспитания детей и молодежи от 18.11.2015 года № 09-3242 «О направлении информации. Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы)»,

· Методических	рекомендаций	по	проектированию	дополнительных общеразвивающих программ от 11 сентября 2017 года;

Направленность программы: художественная.
Уровень сложности программы: базовый.

Актуальность программы. В настоящее время актуальность программы заключается в востребованности познаний компьютерной графики абсолютно во всех сфер жизни современного человека. Для этого достаточно знать основы, что даст возможность получить ценные знания, которые могут помочь как в реализации творческих идей, так и профессиональных задач.
Согласно «Концепции развития дополнительного образования детей» приоритет делается на:
· создание необходимых условий для личностного развития обучающихся, позитивной социализации и профессионального самоопределения;
· развитие индивидуальных творческих способностей обучающихся, приобретения ими знаний, умений, навыков и опыта творческой деятельности, их профессиональной ориентации;
· обеспечение духовно-нравственного, гражданского, патриотического, трудового воспитания обучающихся;
· удовлетворение индивидуальных потребностей обучающихся в художественно-эстетическом, нравственном развитии.
Программа составлена по социальному запросу родителей и обучающихся. Отличительные	особенности.	Отличительной	особенностью	данной образовательной программы является комплексное освоение обучающимися основами компьютерной графики, через графические редакторы редакторах (Adobe Photoshop, GIMP). Педагог способствует получению необходимых знаний, навыков и умений для создания обучающимся графических работ. Каждое занятие направлено на овладение основами компьютерной графики, на приобщение обучающихся к активной познавательной и творческой деятельности.
Адресат программы. Программа направлена на обучающихся 11-18 лет. Основными особенностями обучающихся являются резкие, качественные изменения, затрагивающие все стороны развития. Формируются личностные качества, черты характера; продолжают развиваться такие познавательные процессы, как восприятие, память, мышление, воображение и внимание.
Срок реализации программы: 1 год (34 недель, 9 месяцев).
Форма обучения: очная

Режим занятий: занятия проводятся 1 раз в неделю по 2 часа, перерыв между занятиями – 10 минут.


Цель и задачи программы.
Цель программы: продемонстрировать возможности выражения себя в решении творческих задач, посредством графических редакторов.
Задачи программы:
1. Обучающие:
· познакомить учащихся с основами компьютерной графики в рамках изучения графических программ;
· обучить возможностям создания собственных изображений, используя базовый набор инструментов графических программ, а также средствам обработки готовых рисунков с целью реализации востребованных творческих задач;
· обучить возможностям создания собственных изображений, на основе знания законов и средств композиции;
· создать портфолио учащегося, демонстрирующее навыки работы в графических редакторах и способность решать творческие задачи посредством компьютерной графики.
2. Развивающие:
· развить творческий потенциал учащихся посредством использования компьютера как рабочего инструмента художника;
· рассмотреть возможности работы с текстом и фотографиями (преобразование, подбор к изображению, спецэффекты, создание логотипа и т.д.);
· рассмотреть возможности реализации полученных знаний в среде.
3. Воспитательные:
· воспитать творческую личность, способную к эмоционально-образному отражению своих впечатлений и размышлений средствами компьютерной графики;
· развивать у детей художественный вкус, способность видеть и понимать прекрасное.

Комплекс основных характеристик программы

Объем программы: 1 год обучения, 68 часов.
Содержание программы:

	№ п/п
	Наименование раздела, темы
	Основные узловые моменты

	
	Раздел I. Введение в основы компьютерной графики. GIMP (16 ч)

	1.1
	Вводное занятие. Правила техники безопасности на занятиях.
	Правила техники безопасности на занятиях. Знакомство с обучающимися

	1.2
	Начало работы в GIMP. Фоторамка.
	Знакомство с особенностями работы в растровом графическом редакторе GIMP. Научиться импортировать файлы и создать единое изображение.

	1.3
	Картина маслом. Картинка в картинке.
	Научиться преобразовывать изображение, используя фильтр «Масляная краска».
Научиться комбинировать изображения в одном файле, используя несколько слоев.

	1.4
	Изменения исходника. Коллаж.
	Научиться изменять исходный цвет элементов фотографии, создание коллажа из созданных копий изображения.

	1.5
	Горящий текст.
	Создание изображения горящего текста.

	1.6
	Рисуем девочку, машину и сороку.
	Пользуясь инструментами, создать черно-белое изображение.

	1.7
	Реставрация фотографии.
	Используя инструмент «Штамп», отреставрировать старую фотографию.

	1.8
	Живой текст.
	Создать gif-анимацию написания текста.

	
	Раздел II. Работа с растровым редактором GIMP (16 ч)

	2.1
	Живая картинка.
	Создание простой и сложной анимации.

	2.2
	Третий лишний.
	Удаление лишних предметов на фото.

	2.3
	Смена облика.
	Вставка и замена лица другим.

	2.4
	Рисование геометрических фигур.
	Создание абстрактной композиции из геометрических фигур.



	2.5
	Фотомонтаж.
	Создание фотомонтажа из фотографий.

	2.6
	Авторский стикер.
	Создание своего авторского стикера.

	2.7
	Игра для детей своими руками.
	Создание собственной развивающей игры для детей.

	2.8
	Свободная тема.
	Используя знания о работе в программе GIMP создать своё изображение.

	
	Раздел III. Введение в основы компьютерной графики. Adobe Photoshop (20 ч)

	3.1
	Начало работы в Adobe Photoshop. Абстрактный коллаж.
	Знакомство с особенностями работы в графическом редакторе Adobe Photoshop. Создание стильного абстрактного коллажа.

	3.2
	Гранжевый портрет.
	Создание гранжевого портрета, используя простой эффект для фотографии.

	3.3
	Постер в стиле Инди-рок.
	Создание постера, используя различные эффекты, инстурменты и файлы.

	3.4
	Эффект двойной экспозиции.
	Создание необычной фотографии.

	3.5
	Цветочный текст.
	Создание текста с элементами цветов.

	3.6
	Логотип с реалистичным тиснением.
	Создание логотипа с реалистичным тиснением.

	3.7
	Векторный персонаж.
	Создание рисунка персонаж при помощи векторного инструмента «перо».

	3.8
	Афиша к фильму о дикой природе.
	Создание профессиональной афиши к фильму о дикой природе.

	3.9
	Музыкальный постер.
	Создание музыкального постера.

	3.10
	Кофейный постер.
	Создание минималистичного кофейного постера.

	
	Раздел IV. Работа с растровым редактором Adobe Photoshop (16 ч)

	4.1
	Механическая сова в стиле Стимпанк.
	Создание механической совы в стиле Стимпанк из различных элементов фото.

	4.2
	Логотип «Хроники Нарнии».
	Создание логотипа в стиле фильма «Хроники Нарнии».

	4.3
	Белая ворона.
	Изменение цвета объекта из черного в другой цвет.



	4.4
	Обработка фотографии.
	Профессиональная обработка и цветокоррекция фотографии.

	4.5
	Текстовая иллюстрация.
	Создание оригинальной иллюстрации при помощи инструмента «Текст» и готового изображения.

	4.6
	Иллюстрация из фото.
	Обработка фотографии в красочную иллюстрацию, используя дополнительные элементы и эффекты.

	4.7
	Работа с PDF-файлами.
	Импортирование PDF-файл в программу. Работа с файлами.

	4.8
	Свободная тема.
	Используя знания о работе в программе Adobe Photoshop создать своё изображение.



Планируемые результаты обучения Обучающиеся узнают:
· что такое компьютерная графика;
· виды компьютерной графики;
· основы компьютерной графики;
· графические редакторы (Adobe Photoshop, GIMP);
· способы создания графических растровых изображений;
Научатся:
· владеть инструментами растровых программ;
· работать с растровыми изображениями (импортировать, редактировать, трассировать);
· создавать растровые изображения (иллюстрации, афиши, логотипы и т.д.)
· использовать различные инструменты рисования и ретуширования;
· работать со слоями;
· работать самостоятельно.
Метапредметные результаты: Регулятивные УУД:
· самостоятельно  обнаруживать  и  формулировать  учебную
проблему, определять цель учебной деятельности;
· выдвигать версии решения проблемы, осознавать конечный результат, выбирать из предложенных и искать самостоятельно средства достижения цели;
· составлять (индивидуально или в группе) план решения проблемы;

· работая	по	плану,	сверять	свои	действия	с	целью	и,	при необходимости, исправлять ошибки самостоятельно;
· в	диалоге	с	педагогом	совершенствовать	самостоятельно выработанные критерии оценки.
Познавательные УУД:
· анализировать, сравнивать, классифицировать и обобщать факты и явления;
· уметь работать с интернет ресурсами и обучающей литературой;
· выявлять причины и следствия простых явлений;
· осуществлять	сравнение,	классификацию,	самостоятельно выбирая основания и критерии для указанных логических операций;
· строить	логическое	рассуждение,	включающее	установление причинно- следственных связей;
· создавать схематические модели с выделением существенных. характеристик объекта.

Коммуникативные УУД:
· умеет	организовывать	учебное	сотрудничество	и	совместную деятельность с педагогом и сверстниками;
· осуществляет взаимный контроль и оказывает в сотрудничестве необходимую взаимопомощь;
· учитывает разные мнения и интересы, обосновывает собственную позицию.

Учебно-тематический план

	№ п/п
	Наименование раздела, темы
	Количество часов
	Форма организации занятий
	Форма аттестации (контроля)

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	
	

	
	Раздел I. Введение в
основы компьютерной графики. GIMP.
	
16
	
1
	
15
	
	

	1.1
	Вводное занятие. Правила техники безопасности на занятиях.
	2
	1
	1
	Знакомство. Беседа.
Презентация.
	

	1.2
	Начало работы в GIMP. Фоторамка.
	2
	0
	2
	Презентация. Беседа.
Практическое занятие.
	

	1.3
	Картина маслом. Картинка в картинке.
	2
	0
	2
	Презентация. Беседа.
Практическое занятие.
	

	1.4
	Изменения исходника. Коллаж.
	2
	0
	2
	Презентация. Беседа.
Практическое занятие.
	

	1.5
	Горящий текст.
	2
	0
	2
	Презентация. Беседа.
Практическое занятие.
	

	1.6
	Рисуем девочку, машину и сороку.
	2
	0
	2
	Презентация. Беседа.
Практическое занятие.
	

	1.7
	Реставрация фотографии.
	2
	0
	2
	Презентация. Беседа.
Практическое занятие.
	

	1.8
	Живой текст.
	2
	0
	2
	Презентация. Беседа.
Практическое занятие.
	



	
	Раздел II. Работа с
растровым редактором GIMP.
	
16
	
0
	
16
	
	

	2.1
	Живая картинка.
	2
	0
	2
	Презентация. Беседа.
Практическое занятие.
	

	2.2
	Третий лишний.
	2
	0
	2
	Презентация. Беседа.
Практическое занятие.
	

	2.3
	Смена облика.
	2
	0
	2
	Презентация. Беседа.
Практическое занятие.
	

	2.4
	Рисование геометрических фигур.
	2
	0
	2
	Презентация. Беседа.
Практическое занятие.
	

	2.5
	Фотомонтаж.
	2
	0
	2
	Презентация. Беседа.
Практическое занятие.
	

	2.6
	Авторский стикер.
	2
	0
	2
	Презентация. Беседа.
Практическое занятие.
	

	2.7
	Игра для детей своими руками.
	2
	0
	2
	Презентация. Беседа.
Практическое занятие.
	

	2.8
	Свободная тема.
	2
	0
	2
	Беседа. Практическое занятие.
	Самостоятельна я работа.

	
	Раздел III. Введение в основы компьютерной графики. Adobe Photoshop.
	
20
	
1
	
19
	
	



	3.1
	Начало работы в Adobe Photoshop. Абстрактный коллаж.
	2
	1
	1
	Презентация. Беседа.
Практическое занятие.
	

	3.2
	Гранжевый портрет.
	2
	0
	2
	Презентация. Беседа.
Практическое занятие.
	

	3.3
	Постер в стиле Инди-рок.
	2
	0
	2
	Презентация. Беседа.
Практическое занятие.
	

	3.4
	Эффект двойной экспозиции.
	2
	0
	2
	Презентация. Беседа.
Практическое занятие.
	

	3.5
	Цветочный текст.
	2
	0
	2
	Презентация. Беседа.
Практическое занятие.
	

	3.6
	Логотип с реалистичным тиснением.
	2
	0
	2
	Презентация. Беседа.
Практическое занятие.
	

	3.7
	Векторный персонаж.
	2
	0
	2
	Презентация. Беседа.
Практическое занятие.
	

	3.8
	Афиша к фильму о дикой природе.
	2
	0
	2
	Презентация. Беседа.
Практическое занятие.
	

	3.9
	Музыкальный постер.
	2
	0
	2
	Презентация. Беседа.
Практическое занятие.
	

	3.10
	Кофейный постер.
	2
	0
	2
	Презентация.
Беседа.
	



	
	
	
	
	
	Практическое занятие.
	

	
	Раздел IV. Работа с
растровым редактором Adobe Photoshop.
	
16
	
0
	
16
	
	

	4.1
	Механическая сова в стиле Стимпанк.
	2
	0
	2
	Презентация. Беседа.
Практическое занятие.
	

	4.2
	Логотип «Хроники Нарнии».
	2
	0
	2
	Презентация. Беседа.
Практическое занятие.
	

	4.3
	Белая ворона.
	2
	0
	2
	Презентация. Беседа.
Практическое занятие.
	

	4.4
	Обработка фотографии.
	2
	0
	2
	Презентация. Беседа.
Практическое занятие.
	

	4.5
	Текстовая иллюстрация.
	2
	0
	2
	Презентация. Беседа.
Практическое занятие.
	

	4.6
	Иллюстрация из фото.
	2
	0
	2
	Презентация. Беседа.
Практическое занятие.
	

	4.7
	Работа с PDF-файлами.
	2
	0
	2
	Презентация. Беседа.
Практическое занятие.
	

	4.8
	Свободная тема.
	2
	0
	2
	Беседа. Практическое занятие.
	Самостоятельна я работа.

	
	Итого:
	68
	2
	66
	
	



Календарный учебный график

	Раздел/Месяц
	IX
	X
	XI
	XII
	I
	II
	III
	IV
	V

	Раздел I.
	8
	8
	
	
	
	
	
	
	

	Раздел II.
	
	
	8
	8
	
	
	
	
	

	Раздел III.
	
	
	
	
	8
	8
	6
	
	

	Раздел IV.
	
	
	
	
	
	
	
	8
	6

	Итого
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	6
	8
	6



Методические материалы Дидактический материал:
· наглядный материал к занятиям;
· шаблоны для практической работы.
· электронная библиотека по урокам.
Методы обучения:
· словесный метод обучения (беседа, консультация);
· наглядный метод обучения (технические средства, наглядные пособия);
· практический метод обучения (упражнения);
· объяснительно-иллюстративный метод (сообщение новой информации);
· индивидуально-творческая деятельность (самостоятельная работа).
Формы работы с детьми, используемые на занятиях:
Исходя из специфики кружка, основной формой работы является индивидуальная практическая деятельность обучающихся.
Применяются также разные формы коллективного творчества: фронтальная форма, при которой коллективная работа представляет собой соединение индивидуальных работ обучающихся, сделанных с учетом поставленной задачи; комплексная форма предполагает выполнение коллективной работы на одной плоскости; коллективно-производственная форма, при которой деятельность обучающихся строится по принципу конвейера. Важную роль играет объяснение и показ педагога (как индивидуальный, так и групповой). При подачи нового материала важна беседа с обучающимися для лучшего усвоения нового.

Формы обучения и виды занятий:
Методы обучения:
· индивидуальный;
· индивидуально-групповой;
· групповой (или в парах).
Виды занятий: беседы, практические работы, консультация, комбинированные занятия, конкурсы, познавательные игры, методы стимулирования деятельности обучающихся.
Педагогические технологии: технология группового обучения, технология развивающего обучения, технология игровой деятельности, здоровьесберегающая технология.

Алгоритм учебного занятия:
· Организационный момент.
· Объяснение, наглядный показ.
· Самостоятельная деятельность обучающихся.
· Динамическая пауза.
· Доработка работ.
· Выводы.
Иные компоненты Условия реализации программы:
Материально-технические условия:
· просторный, светлый, хорошо проветриваемый кабинет, оснащённый персональными компьютерами;
· парты, стулья;
· классная доска и проекционный экран, проектор;
· шкафы для хранения методического, дидактического материалов;
· техническое оснащение занятий: компьютер (монитор, системный блок, колонки, клавиатура, мышь, коврик для мыши), сервер, принтер, сканер, видеопроектор, Internet.

Список литературы
Печатное издание:
1. Айсманн, К. Ретуширование и обработка изображений в Photoshop: Учебное пособие. / К. Айсманн. - М. : Издательский дом «Вильямс», 2006.
-234 с.
2. Зайцева, Е.А., Компьютерная графика: Учебно-методическое пособие. / Е.А.Зайцева, Т.Г. Пунина. – Тамбов: Пролетарский светоч, 2006. – 116 с.
3. Мосина, В.Р. Художественное оформление в школе и компьютерная графика: Учебное пособие. / Вал.Р. Мосина, Вер.Р. Мосина. - М. : Академия, 2002. – 342 с.

Электронные ресурсы
1. https://creativo.one/lessons/?order=date
2. https://www.gimpart.org/vse-uroki-gimp
